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ABSTRACT

The title hybrid journey between dimensions refers to the concept of the now
expanded world of human presence, in which, next to the real dimension, there
is a virtual dimension. These two spaces complement each other and enter into
correlations, creating a hybrid world that is constantly being constructed, improved
and transformed.

The aim of the article is to show the hybrid forms of modern human mobility
which are both technological and cultural innovation and as such have not received
a thorough analysis. The present scope of human mobility has grown significantly.
It no longer takes place either in the real or the virtual realm but also between these
dimensions. Differing with respect to speed, intensity, rhythm and pace, the processes
taking place in the hybrid world provide the basis for the emergence of new forms of
mobility with an unprecedented structure, roles, functions or intensity.

The current state of research focuses on changes in social mobility, mainly in
its classical dimension and, more and more often, virtual dimension, without
analyzing their synergetic forms appearing in all spheres of life and constituting the
subject of both positive and critical comments. Based on the analysis of literature,
descriptions of new technological and social practices in advanced societies of
media civilization, the article has been divided into two main parts. The first part
describes transformations in the very space of human presence and implications of
these modifications. The second one is a reflection on the features of contemporary
wandering in the hybrid world.
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STRESZCZENIE

Tytutowa hybrydalna wedréwka pomiedzy wymiarami odwoluje si¢ do koncepcji
poszerzonego wspodlczesnie $wiata obecnosci cztowieka, w ktorym obok wymiaru
realnego istnieje wymiar wirtualny. Te dwie przestrzenie wzajemnie uzupelniajac si¢
i wchodzac w korelacje, tworzg $wiat hybrydalny, ktory jest stale konstruowany, udo-
skonalany i przeksztalcany.

Celem artykutu jest ukazanie mato badanych, chociaz stanowigcych zaréwno
technologiczng, jak i kulturows innowacje, hybrydalnych form mobilnosci wspot-
czesnego czlowieka. Obecny zakres jego wedréwki znacznie sie powiekszyl. Nie od-
bywa si¢ ona juz tylko w obszarze realnym lub wirtualnym, ale dokonuje sie réwniez
pomiedzy tymi wymiarami. Zachodzace w $wiecie hybrydalnym procesy o rdéznej
predkosci, intensywnosci, rytmie i tempie stajg sie podstawg powstawania nowych
form mobilnosci o niespotykanej dotad strukturze, rolach i funkcjach czy intensyw-
nosci.

Istniejacy stan badan koncentruje sie na przemianach mobilno$ci spolecznej za-
sadniczo w jej wymiarze klasycznym oraz coraz cz¢$ciej wirtualnym, nie analizujgc
ich form synergetycznych pojawiajacych sie we wszystkich sferach zycia i stanowig-
cych przedmiot zaréwno pozytywnych, jak i krytycznych komentarzy. Na podsta-
wie analizy literatury, opisdw nowych praktyk technologicznych i spotecznych w za-
awansowanych spoleczenstwach cywilizacji medialnej podzielono artykul na dwie
gltéwne czesci. Pierwsza z nich opisuje transformacje w samej przestrzeni obecnosci
czlowieka i implikacje tych modyfikacji. Druga to rozwazania nad cechami wspét-
czesnej wedrowki w $wiecie hybrydalnym.

KeYWORDS: hybrid world, virtual dimension, virtual space, e- journey, hybrid journey,
mobility.

SLOWA KLUCZOWE: swiat hybrydalny, wymiar wirtualny, przestrze# wirtualna, e-we-
drowka, wedréwka hybrydalna, mobilnos¢.

WPROWADZENIE

Rozwoj wspdlczesnych technologii nie tylko zintensyfikowal i przyspie-
szyl mozliwosci poruszania sie w tradycyjnym $wiecie, ale réwniez poszerzyt
przestrzen obecnosci czlowieka o wymiar wirtualny, w ktérym mobilnosci
staja si¢ natychmiastowe. Ta nowa przestrzen obecnosci cztowieka z jedne;j
strony jest ulegla, a z drugiej represyjna. Dzigki swojej elastyczno$ci pozwala
poruszac si¢ w niej w dowolny, nieskonczony i nieograniczony sposob, stajac
sie Zzrédlem swoistej wolnosci, ale tez ogranicza, wymuszajac ztozone formy
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zalezno$ci pomiedzy konkretnymi rodzajami mobilnosci i relacji spotecz-
nych. Zamyka ludzi w $rodowisku o sprzecznych cechach: prywatnym i jed-
noczes$nie otwartym, stabilnym i ruchomym, samotworzonym i zewnetrznie
kontrolowanym, wciagajac w pulapke czasowych niepewnosci. Na te rosnace
w niekontrolowany sposéb w przestrzeni wirtualnej mobilnosci skladaja sie
liczne krzyzujace sie¢ procesy. O ile w sposdb oczywisty w $wiecie realnym
wedréwka odbywa si¢ z miejsca na miejsce, okreslone za pomoca fizycznych
parametréw, razem z przemieszczajacymi si¢ przedmiotami i ludzmi, o tyle
w $wiecie wirtualnym moga to by¢ zaledwie ich symbole i znaki. W nowym
wymiarze sami wedrowcy sg réwniez tylko symbolami, ktére konstytuuja
sie poprzez plynnosci. Wedrowki odbywaja si¢ ,,poza czasem” w ,,nie-miej-
sca” (Augé, 1995) réznych mozliwosci, otwierajag nowe perspektywy, zapew-
niajg interaktywna funkcjonalnos¢. Przy czym sg one niemal wewnetrznie
sprzeczne, bowiem z jednej strony pozwalaja dotknac istoty miejsca, a z dru-
giej rownoczes$nie dopuszczajg ich przeksztalcanie i dostosowywanie do wia-
snych oczekiwan. Tym samym generuja przestrzen zaréwno konstrukgji, jak
i destrukcji (Game, 1991, s. 150).

Swiat wirtualny jest niewatpliwie przestrzenig niczym nieskrepowanego
ruchu, a ludzie przebywaja w nim w swoistych ,,pejzazach ruchu” i ,tunelach
podrézy” (Urry, 2009, s. 109). W przestrzeni tej nowego znaczenia nabiera
pojecie wedréwki. Juz samo bycie w wymiarze wirtualnym jest niczym in-
nym jak ciggtym przemieszczaniem i poruszaniem si¢ w niej, czasami w za-
planowanym celu, w poszukiwaniu czego$ okreslonego, ale czesto tez bez
konkretnej przyczyny.

Przestrzen wirtualna budzi dzisiaj coraz wigcej pytan o relacje z prze-
strzenig tradycyjna, okreslang w literaturze jako realna. Istnienie przestrzeni
wirtualnej nie jest mozliwe bez istnienia przestrzeni realnej. To w tej ostatniej
realni ludzie budujg $wiat wirtualny, przypisujac mu zaprojektowane funkcje
i role. Nie oznacza to jednak jednokierunkowosci tej implikacji. Wspolcze-
$nie coraz wiecej elementow jest przenoszonych ze $wiata wirtualnego do
realnego, tym samym zmieniajac rodzaj symbiozy tych dwdch przestrzeni.
Nie jest to juz struktura oparta na jednostronnej korzysci, w ktorej jedna jest
catkowicie podporzadkowana drugiej, funkcjonujac w skrajnym przypadku
nawet jako niewolnik. Nie jest to tez forma koegzystencji dwoch struktur,
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w ktérej jedna czerpie korzysci ze wspdlzycia, a druga ponosi szkody. Co-
raz czg$ciej jest to forma synergii o obustronnych wplywach, strukturalnych
powiazaniach na poziomie technologii, proceséw mentalnych, ale takze
funkcjonalnie generowanych przez nie form kultury (Jaskuta, Korporowicz,
2014, s. 15).

Niezaleznie od charakteru tej symbiozy powstata nowa ,wielowymiarowa”
przestrzen, w ktdrej jedna o$ stanowi wymiar realny, druga wirtualny jako
»nowa eksterytorialna przestrzen spoteczna” (Bauman, 2007, s. 130-131),
a interfejsem przeplywéw miedzy nimi jest $wiat hybrydalny. Swiat ten stat
sie ogniwem faczacym przestrzen realng i wirtualna, spajajac to, co dotych-
czas bylo nieosiagalne, z tym, co jest mozliwe w kodzie transgresji symbo-
licznej. Ten nowy obszar aktywnosci ludzkiej wyznacza nowe formy koeg-
zystencji przestrzeni, dla ktérych czgsto trudno znalezé wspoélne okreslenia,
bowiem sg one pod wieloma wzgledami rézne, a pojecia, ktére stosujemy do
opisu przestrzeni realnej, nierzadko nie mogg by¢ uzyte w stosunku do wy-
miaru wirtualnego, ktéry wymyka si¢ opisowi w kategoriach fizycznej od-
legtosci jej nosnikdw. Cho¢ przestrzenie te staja sie coraz bardziej ztozong
calo$cig interakcji, spotkan, zyskujg coraz wigcej wartosci i funkgji, ich zro-
zumienie wymaga bardzo réznych koncepcji realnoéci na gruncie wielu dys-
cyplin i metodologii. Tak samo trudne jest samo ich zdefiniowanie, bowiem
terminy, ktorymi si¢ postugujemy, zostaly uksztaltowane w warunkach, ktore
juz nie istnieja, a uzywanie ich w stosunku do przestrzeni, w ktdrej si¢ dzisiaj
poruszamy, moze mie¢ charakter jedynie metaforyczny. Przestrzenie — po-
wstajace w interakcji i oddzialywaniu wielu podmiotéw, stajace sie cze-
$cig dynamicznych, czgsto w istotny sposob ,odcielesnionych” proceséw
komunikacji - 1acza zaréwno elementy klasyczne, jak i symboliczne czy
metafizyczne.

Swiata hybrydalnego nie mozna rozpatrywaé w kategorii nieruchomego
stanu, ale nalezy postrzega¢ go jako proces, nie jako sztywny quasi-obiekt,
ale jako ciagly, niekonczacy si¢ strumien zmiennych zdarzen przeptywaja-
cych pomiedzy wymiarami. Zachodzace w nim procesy, o réznej predkosci,
intensywnosci, rytmie i tempie, staja sie podstawa nowych form mobilnosci
o niespotykanych dotad funkcjach czy intensywnosci. Nowym elementem
i akceleratorem przestrzeni hybrydalnej staja si¢ innowacje technologiczne,
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ktdre poprzez nowe struktury przetwarzania, aplikacji i transferu informacji
umozliwiajag réwnie nowe sposoby zarzadzania, modyfikowane coraz bar-
dziej zaawansowanymi formami sztucznej inteligencji. Wszystko to stwarza
nie tylko nowe formy przemieszczania, ale takze swoistej multiobecnosci
czlowieka, ktory poprzez swoje reprezentacje moze pojawiac si¢ jednoczesnie
w wielu miejscach, co nasuwa powazne pytanie o nature jego podmiotowosci
i zagrozenie probami jej multiplikacji.

PRZESTRZEN WIRTUALNA

Rozumienie przestrzeni wirtualnej tworzonej za pomoca Internetu jest
konsekwencja definiowania tego ostatniego. Formalna definicja Internetu
jest prosta. Jest to ogolno$wiatowy system polaczen miedzy komputerami,
okreslany réwniez jako siec¢ sieci. W znaczeniu informatycznym Internet to
przestrzen adreséw IP przydzielonych hostom i serwerom polaczonym za
pomoca urzadzen sieciowych. W tym kontek$cie przestrzen wirtualng cha-
rakteryzuje otwarto$¢, mozliwo$¢ nieskonczonej rozbudowy, zapewnienie
nieograniczonej i nieprzerwanej komunikacji. Spoteczna definicja Interne-
tu jest bardziej skomplikowana. Internet jako najwazniejszy nosnik zmiany
cywilizacyjnej we wspdlczesnym $wiecie (Castells, 2000), jako nowe me-
dium komunikacji (Castells, 2003; Bargh, McKenna, 2004) jest waznym
czynnikiem wplywajacym na wiele proceséw spotecznych, gospodarczych
i politycznych.

Wecigz godne uwagi i analizy w poszerzonym $wiecie jest podobienstwo,
ale i odmienno$¢ przestrzeni wirtualnej od realnej. Jedna z podstawowych
roznic dotyczy priorytetowej kategorii fizycznej zwigzanej z dokladnym,
a wiec parametrycznym okres§laniem miejsca dziatan realizowanych w tej
wladnie przestrzeni. W nowej przestrzeni obecnosci cztowieka, w odréznie-
niu od przestrzeni tradycyjnej, pojecie miejsca traci na znaczeniu. Brak jest
tu klasycznych odniesien do fizycznego istnienia. Zmniejsza sie tu rowniez
istotno$¢ czasu konkretnych form obecnodci i dzialania czlowieka. Naj-
bardziej jednak zmieniaja si¢ przestrzenne granice mozliwosci ludzkiego
dzialania oraz zwigzane z wedréwka kategorie: odleglosci i przemieszcza-
nia si¢. Wspdlczesna przestrzen jest poteznym narzedziem uniezalezniania
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sie od lokalnych, kontekstualnych i fizycznych ograniczen. Systematycznie

powieksza sie tu mozliwo$¢ przenoszenia si¢ z jednego miejsca w inne lub

w wiele miejsc jednoczesnie (Jaskuta, 2012, s. 45). Nie oznacza to oczywi-

$cie, ze mobilnos$¢ ta jest nieograniczona. Warunkuje jg wiele czynnikow

technologicznych, ale takze kompetencje oséb, a nawet kultur mobilnych,
stwarzajac wiele nowych zrdznicowan, podziatéw i dysproporcji. Obecnie
coraz czeéciej bada si¢ problemy cyfrowego wykluczenia réwniez w Polsce

(np. Batorski, 2013; Jastrzebska i in., 2012; Kujawski, 2018; Cwiek, 2018)

i mozna powiedzie¢, ze istniejg przestrzenie rzeczywistosci wirtualnej, kto-

re dla wielu nigdy nie stang si¢ przedmiotem ich uczestnictwa.
Mobilnos¢ w swiecie wirtualnym charakteryzuje:

1. Pozbawienie jej parametréw fizycznych, co uniemozliwia okreslenie celu
podrozy w kontekscie fizycznych parametrow jej odleglosci.

2. Rozproszonos¢, ktora pozwala przemieszczac sie w dowolne ,,miejsca” na
dowolne ,,odleglosci”, bez ograniczen czasowych i ekonomicznych.

3. Fakt, iz moze ona wystepowa¢ w wielu miejscach jednoczesnie, co po-
zwala w jednym czasie by¢ i przemieszczac sie w wiele odleglych od siebie
fizycznie miejsc.

4. Charakter asynchroniczny mobilnosci, wedréwka moze by¢ w dowol-
nym czasie przerwana i kontynuowana, czas nie ogranicza jej trwania ani
przerw w podrézowaniu.

5. Fakt, iz podréz ta moze by¢ kontrolowana i nadzorowana w zakresie
znacznie wyzszym niz w wymiarze realnym.

Staly i dynamiczny rozwdj nowych technologii generuje coraz szybsze
zmiany w przestrzeni wirtualnej, nie tylko w zakresie jej odzialywania, ale
przede wszystkim co do mozliwosci i sposobow jej wykorzystywania. Nie-
watpliwie dzisiejsza perspektywa i proby interpretacji spotecznego znacze-
nia tzw. nowych mediéw sg odmienne od préb podejmowanych we wcze-
snym okresie rozwoju wymiaru wirtualnego przez badaczy spoleczenstwa
i kultury. Pojawienie si¢ nowych przestrzeni spolecznych w poczatkowym
okresie wigzalo si¢ z préba ich oswojenia przy uzyciu starych, nieade-
kwatnych idei, ktére probowaty laczy¢ w niejednorodne catosci dwa rézne
$wiaty i ustalac status ich relacji. Zmiany do tego podejscia wprowadzi-
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ta druga generacja badan nad Internetem, ktora byta efektem modyfikacji
technologicznych i sposobu uzywania oraz stosowania nowego medium,
co z kolei implikowato upowszechnianie dostepu do niego. Swiat wirtualny
przestal by¢ wyjatkowy, stal sie przestrzenia realizacji codziennych zadan,
rozwigzywania zwyczajnych problemoéw, ,,czescig codziennego zycia” (Hay-
thornthwaite, Wellman, 2002, s. 3). Nie oznaczalo to jednak zasady réwne-
go dostepu czy tez generowanych spotecznie barier rozwoju kompetencji
informacyjnych, komunikacyjnych i kulturowych opartych na umiejetno-
$ciach realnego wykorzystania Internetu.

Wiele zjawisk zachodzacych w przestrzeni wirtualnej rézni sie od tych
wystepujacych w wymiarze realnym. Opisywane s3 one czesto jako po-
dobne do tych, jakie sg charakterystyczne dla spoteczenstwa pionierskiego
(Nowak, Krejtz, 2006, s. 12-13). Zwigzane jest to m.in. ze stabymi regula-
cjami prawnymi, ktére dopuszczaja wiele dziatan zabronionych w spofe-
czenstwach funkcjonujacych w przestrzeni realnej. Typowym zjawiskiem
w spoteczenstwach pionierskich jest zajmowanie nienalezacych do nikogo
obszaréw i podejmowanie dzialan o charakterze nowatorskim. Taki cha-
rakter moze mie¢ réwniez wedréwka rozpatrywana dwojako: po pierwsze
- jako przemieszczanie si¢ tylko w wymiarze wirtualnym, po drugie - jako
przemieszczanie si¢ pomiedzy wymiarami, a wigc podrézowanie w $wiecie
hybrydalnym. Ujecie to jest fundamentalne dla podwazenia eksponowanej
w pierwszej generacji dychotomii pomigdzy przestrzenia realng a wirtual-
n3. Mozemy postawic tezg, ze o rozwoju wielu obszaréw zycia w najblizszej
przysztosci zaawansowanych spoleczenstw postprzemystowych, czy, jak
okresla je Daniel H. Pink, konceptualnych (Pink, 2005), decydowa¢ bedzie
umiejetno$¢ wykorzystania przestrzeni nie tyle wirtualnej, co hybrydalne;j.
Swiat nie pozbedzie si¢ bowiem swego wymiaru realnego, a wprost prze-
ciwnie - bedzie go potrzebowa¢, czynigc go przedmiotem wielu zabiegow,
poddajac dalekim transformacjom, ktére dzisiaj wydaja si¢ wynaturze-
niem, gdyz posung si¢ do granic zachowania elementarnych atrybutéow
czlowieczenstwa: godnosci i wolnosci. To jednak rzeczywisto$c¢ i przestrzen
hybrydalna bedzie wyznaczala realne kierunki zmian i kondycji spolecznej
wspolnot oraz organizacji przysztosci.
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SWIAT HYBRYDALNY

Nowa przestrzen obecnosci czlowieka, faczaca wymiar realny i wirtualny,
moze by¢ okreslona mianem hybrydy. Pojecie hybrydy odnosi si¢ do czegos
ztozonego z roznych, czesto niepasujacych do siebie czesci, cho¢ wzajemnie
siebie zastepujacych i petnigcych podobne role oraz funkcje. Co istotne, po-
miedzy tymi odmiennymi elementami istnieje polaczenie, scalajace je w jedna
calo$¢, nie zawsze pozwalajace na ich kompatybilnos¢, ale tworzace pomost
przeplywéw miedzy nimi. Takg strukture ma wspoélczesny $wiat hybrydal-
ny laczacy dwa wymiary: realny i wirtualny. Nalezatoby go zatem rozumiec¢
jako zréznicowang funkcjonalnie konfiguracje¢ przestrzeni realnej i wirtual-
nej, umozliwiajacg ich dynamiczng koegzystencje i swobodny przeptyw, przy
zachowaniu ich odmiennosci i wzglednej niezaleznosci. Nie oznacza to two-
rzenia abstrakgji, ale raczej zmiane rozumienia i interpretacji procesow, ktére
stymulujg transgresje dziatan ludzkich, a takze ich wytworéw, ktére przekra-
czaja obecnie granice przestrzeni realnej. Swym zasiegiem i oddzialywaniem
wykraczajg réwniez poza $wiat wirtualny. Hybryda wyznacza nowy obszar
dziatan, wzmacniany nie tylko poprzez poszczegélne elementy, ale poprzez
interakcje miedzy nimi. Jednoczesnie zmienia horyzont myslenia, wykracza-
jacy poza dotychczasowe ramy, cho¢ przybliza relacje pomigdzy odlegtymi
sobie elementami. Nieskoniczono$¢ tworzonych przez nig relacji i polaczen
komponentéw zapewnia jej wolnos¢ rozwoju, daje potencjal ewolucyjny. Hy-
bryda, wolna od systeméw, kwalifikacji i unifikacji, jest produktem proceséw
kulturowych, polaczeniem tego, co rzeczywiste z tym, co fantazmatyczne.

Swiat hybrydalny moze by¢ réznie rozumiany i odmiennie interpretowa-
ny. Trzeba jednak zdawa¢ sobie sprawe z tych rozbieznosci, ktérych konse-
kwencja moze by¢ pomijanie istotnych dla jego badan aspektow. Jedna z per-
spektyw to propozycja oparta na typach spotecznych analiz komputeryzacji
opracowanych przez Roba Klinga i Roberta Lamba (1996):

1. Typ utopijny

Swiat hybrydalny jest nieograniczong przestrzenig ludzkiej aktywnosci,
dowolnie konstruowang, w zaleznosci od potrzeb jednostki. Nowy obszar
obecnosci czlowieka jest tak samo wazny jak wymiar realny. Istotne staje si¢
polaczenie tych dwdch wymiardw, ich suma daje wspdtczesnemu czlowiekowi
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jeszcze wieksze, niczym nieograniczone mozliwosci. Dwa wymiary wzajem-
nie stymuluja sie, ich role nie ograniczaja si¢ tylko do przenoszenia z jednej
przestrzeni do drugiej dotychczasowych doswiadczen, mozliwosci i dzialan,
a stajg si¢ wygenerowang sumg ich potencjalu, poszerzajac efektywnos$¢ kaz-
dej z nich oddzielnie.

2. Typ antyutopijny

Technologie sa wytworem zamknietych, wewnetrznie generowanych pro-
cesow, zachodzacych wewnatrz sfery technologicznej, a nastepnie wyznacza-
jacych warunki zmiany spotecznej. Wymiar spoleczny i technologiczny sg od
siebie wyraznie oddzielone. Technologie s3 traktowane jako nieistotny aspekt
rzeczywisto$ci. Ich wpltyw na procesy spoleczne jest minimalny.

3. Realizm spoteczny

Analiza wymiaru wirtualnego uwzglednia konkretny kontekst. Tym sa-
mym wymaga metod badawczych pozwalajacych na rzetelne opisanie fak-
tycznych praktyk i dos§wiadczen zawigzanych z uczestnictwem w przestrzeni
wirtualnej. Podejscie to niweluje odlegto$¢ wymiaru realnego i wirtualnego,
zaktadajac ich koegzystencje i wzajemny wplyw.

4. Teoria spoteczna

Obszar wirtualny powstaly dzieki technologii informacyjno-komunika-
cyjnej istnieje w wielu wymiarach réznych od $wiata realnego. ,Naturalna”
odlegtos¢ miedzy nimi nie wyklucza wzajemnych powigzan i punktow stycz-
nych. Pozwalaja one na analiz¢ w dwuwymiarowej perspektywie zaréwno
réznic, jak i podobienstw. Istnieje bezposrednia zalezno$¢ pomiedzy global-
ng technologia a pojedyncza jednostka, przejawiajaca si¢ interakcja dwoch
wymiaréw: makro- i mikroskali ich funkcjonowania.

5. Redukcja analityczna

Postrzeganie technologii jako bytu odizolowanego od Zycia spotecznego
powoduje, ze analizuje si¢ jedynie gotowe produkty bedace artefaktami tech-
nologicznymi. Technologiczng sfere rzeczywistosci traktuje si¢ jako oddziel-
ng site, dziatajaca poza kontrolg spoteczng. Pomija si¢ ja w analizach.
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Bez wzgledu na to, w jakim kontekscie i perspektywie to polaczenie re-
alnosci z wirtualnoscig bedzie interpretowane, pewne jest, ze niesie nowe
podejscia analityczne, innowacyjne rozwigzania i zastosowania, nieokreslo-
ne wcigz metodologicznie mozliwo$ci. Niewatpliwie najwi¢cksza utomnoscia
konceptualizacji tego $wiata jest brak jednorodnych terminéw, za pomoca
ktérych mozna by byto go opisaé. Wcigz brakuje poje¢, ktdre w trafny sposob
charakteryzujg zachodzace tu procesy. Istotne jest, ze coraz liczniejsza grupa
badaczy zdaje sobie sprawe z nieadekwatnosci definicji terminéw stosowa-
nych do przedstawienia §wiata hybrydalnego, przenoszonych wprost z do-
tychczasowych doswiadczen w realnosci. Niespdjnos¢, ale i swoisty chaos
pojeciowy, w znacznym stopniu pomniejsza opisy i analizy dzialan podejmo-
wanych w $wiecie hybrydalnym. Powoduje to mozliwo$¢ utraty spojnosci,
a wiec takze tozsamosci konceptualnej wspdtczesnych nauk spotecznych bo-
rykajacych si¢ z nierozwigzywalnymi sprzecznosciami. Problemy te z pewno-
$cig nie pozwalajg na identyfikacje dzialan na pograniczu dezintegracji i za-
chwianej podmiotowosci oraz powodujg wielka trudnos$¢ w pelnieniu funkeji
wzorcotworczych.

WEDROWKA W SWIECIE HYBRYDALNYM

Pierwsze zdanie w ksigzce Sherry Turkle Life on the Screen, poswieconej
przemianom tozsamosci zwigzanej z powstaniem i upowszechnianiem Inter-
netu, ,Zaczynamy rozumie¢ samych siebie inaczej, gdy widzimy wlasne odbi-
cie wlustrze, jakim sg maszyny” (Turkle, 1997, s. 9), uswiadamia, ze od chwili
upowszechnienia technologii informacyjno-komunikacyjnych i powstania
przestrzeni wirtualnej rzeczywisto$¢, w ktdrej jesteSmy obecni, zmienita si¢
radykalnie. Przemiana ta nie tylko ma wymiar iloSciowy, pojawit si¢ nowy
wymiar obecnosci cztowieka o radykalnej zmianie jakosciowej. Modyfikacja
ta jednak nie ma charakteru dwubiegunowego. Wedréwka z rzeczywisto$ci
realnej do wirtualnej ma przystanek posredni, ktory jest by¢ moze bardziej
ztozony niz dwa pozostale. W nim bowiem spotykaja si¢ atrybuty rzeczywi-
stosci naturalnej, specyficznie ludzkiej oraz jej wirtualne artefakty. By¢ moze
najbardziej banalnym jej przyktadem jest wedrowka na elektrycznej hulajno-
dze wypozyczanej poprzez sieci telefonu komoérkowego, przejazdzka, beda-
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ca elementem typowo ludzkiej przyjemnosci. Ale tez wedrowanie w $wiecie
hybrydalnym moze mie¢ tylko wymiar symbolicznego przemieszczania sig.
Wykorzystujac przestrzen wirtualng, mozna ,,podrézowac” w realne miejsca
udostepnione w sieci internetowej np. dzigki uzyciu kamery. W rzeczywi-
stosci i przestrzeni hybrydalnej sasiaduja obok siebie byty, ktorych taczenie
okazuje si¢ zatem z réznych powodow konieczne, ale ktore weryfikuja jedno-
cze$nie granice swojej tozsamosci. Jako skutek uboczny pojawiaja si¢ pytania
o ich specyfike i warunki istnienia. Paradoksalnie coraz bardziej zdajemy so-
bie sprawe z istoty czlowieczenstwa uwiklanego w technologiczne koniecz-
nosci zycia codziennego i opresyjne czesto strategie zarzadzania. Utozsamia-
nie go z czynnoscig myslenia, dokonywania optymalnych wyboréw, a nawet
racjonalizacji dziatan stalo si¢ niewystarczajace, o czym przekonuja maszyny
wyposazone w coraz doskonalsze twory sztucznej inteligencji. Tym samym
coraz bardziej konieczna staje si¢ rewitalizacja humanistycznej koncepcji
czlowieka zaréwno w jej ujeciu klasycznym, jak i wspolczesnych wersjach,
wzmocniona koncepcja ,romantyczng’, nawigzujacag do posiadania przez
czlowieka uczu¢ i bycia osobg zywa (Rudnicki, 2013, s. 155). Znacznie silniej
elementy te obecne sg w rzeczywisto$ci hybrydalne;j.

Koncepcja $wiata hybrydalnego nawiazuje do dualistycznej koncepcji we-
drowki online i offline. Hybryda moze jednak mie¢ wigcej gtéw. W pierwszym
wymiarze wedrowka ma charakter materialny, zwiazany z fizycznym, a wigc
ograniczonym przenoszeniem si¢ z miejsca na miejsce. W drugim wedréwka
odnosi si¢ do symbolicznych reprezentacji miejsc, odleglosci i przemieszcza-
nia si¢. Symbole istniejg jednak nie tylko w §wiecie wirtualnym, a procesy se-
miozy tworzg kulture ludzka od poczatku ich istnienia. To kolejny argument
na rzecz analiz rzeczywistosci hybrydalnej. Pierwsze badania nad Internetem
pokazaly dychotomie pomiedzy bezcielesnym i wolnym Internetem oraz ma-
terialnym i zniewolonym $wiatem offline. Dzisiaj dychotomia ta postrzegana
jest w sposob bardziej zlozony. Z jednej strony mamy swiadomo$¢ wszyst-
kich, w tym takze technologicznych ograniczen Internetu, z wielu wzgledow
dalekiego od wartosci, jakie utozsamiamy z wolnoscia. Z drugiej strony lepiej
rozumiemy potencjal rzeczywisto$ci realnej, ktora rzeczywistos¢ wirtualna
w wielu przypadkach stara si¢ nasladowa¢, kuszac iluzja doswiadczen, ktore
mamy w naszej kulturowej pamieci.
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Proces dynamicznej ewolucji jednowymiarowego $wiata obecnosci
cztowieka w dwu-, a nawet wielowymiarowy wyprzedzit nie tylko praktyke
jego analiz, ale réwniez jego konceptualizacje. Wciaz brakuje okreslen, kto-
rymi mozna byloby opisa¢ ten nowo powstaty §wiat hybrydalny, sktadajacy
sie z polaczonych i zespolonych dwdch réznych elementow, ktdre integruje
interfejs pozwalajacy na ich wspoélprace, tworzac w istocie rzeczywisto$é
wielowymiarows.

PODSUMOWANIE

Nowy obszar obecnosci cztowieka uksztaltowany przez wspolczesne tech-
nologie zrodzit wiele pytan o jego relacje ze swiatem, ktdry z jednej strony
jest odlegly i odmienny, a z drugiej jest podstawg jego idei, struktury i funk-
cji. Od samego poczatku towarzyszyly mu dylematy dotyczace zaleznosci
miedzy wymiarem realnym i wirtualnym, ich wzajemnego oddziatywania,
wplywania na siebie poszczegolnych elementéw i aktywnosci pochodzacych
z dwoch odmiennych wymiaréw, czy wreszcie symbolicznego przenoszenia
sie z jednego wymiaru do drugiego. Juz poczatkom tych analiz towarzyszyto
pytanie: w jakim stopniu pojecia, ktérymi do tej pory postugiwano si¢ do
opisu wymiaru realnego, moga by¢ wykorzystane do analiz §wiata wirtualne-
go i tym samym ich polgczenia w $wiat hybrydalny? W jakim zakresie prawa
rzadzace zyciem spolecznym w realno$ci moga by¢ wykorzystane w wymia-
rze wirtualnym? Czy istnieje odpowiednia metodologia i metodyka badania
przestrzeni wirtualnej i jej polaczenia z realnoscig w swiat hybrydalny? Czy
posiadamy odpowiednie narzedzia badawcze i pojgciowe do analiz i opisu
wspolczesnych zjawisk wystepujacych w nowym obszarze obecnosci i aktyw-
nosci wspodlczesnego cztowieka?

W ramach przeprowadzonej analizy pojeciowej i dyskursu mozna stwier-
dzi¢, ze wedrowka w przestrzeni wirtualnej niewatpliwie jest mozliwa, ale
nalezy ja rozumie¢ inaczej niz podréz w $wiecie realnym. Moze by¢ szczegdl-
nym rodzajem ,ucieczki od wolnosci”, o ktérej pisal Erich Fromm (Fromm,
2011), czy tez nawigzaniem do Nieszczegsnego daru wolnosci Jozefa Tischnera
(Tischner, 2015). Wedréwki te nie dokonujg sie jednak w przestrzeniach réw-
noleglych, pomiedzy nimi jest przestrzen hybrydalna, ktéra zawiera je obie
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i spotyka w taki sposéb, iz tworzy jeszcze inng, cho¢ nie zawsze zintegrowang
rzeczywisto$¢. Poznanie jej i wykorzystanie stanowi¢ moze o realiach rozwo-
ju spotecznego w stopniu, jaki wydaje si¢ bardzo niedoceniany.
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